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Liebe DHV-Kunden, liebe Interessenten,

Sommer, Sonne, Sonnenschein, das lasst uns gliicklich sein!

So, oder ahnlich war doch der Text von dem Lied?

Ich hoffe, dass dies fiir uns alle zutrifft und Sie den Sommer dieses Jahr auch ausfihrlich und
entspannt genieflen!

Wir, hier beim DHV Hannover, machen keine Sommerpause, sondern sind durchgehend fiir Sie da.
Natdrlich treten jetzt unsere Mitarbeiter in den nachsten zwei Monaten nach und nach alle Ihren
Sommerurlaub an, aber es wird immer jemand da sein, um |hre Wiinsche und Fragen
entgegenzunehmen. Falls es bei Ihren Lieferungen oder Anliegen mal den einen oder anderen
Moment langer dauern sollte, so bitte ich dies zu entschuldigen! Wir bemihen uns trotzdem
weiterhin schnellstmoglich alles zu bearbeiten.

Ich winsche Ihnen allen eine schone Sommerzeit und viel Freude mit unserem Newsletter fir Juli!
Sommerliche GruRe

Christopher Meier-Wittern
Geschaftsfihrer

+++++ Neu im Sortiment +++++

Daisybox

Die neue Daisybox ist bereit, alle lhre Hérbiicher im Daisyformat, oder in diversen anderen
Audioformaten, komfortabel und barrierefrei abzuspielen.

Die Box verfiigt Gber einen internen Speicher, USB- und SD-Speicherkatenanschluss, sowie
die Moglichkeit ein externes CD-Laufwerk anzuschlieRen. so kénnen auch alle Arten von
Audio-CDs abgespielt und auf die anderen Speicher kopiert werden. Dies ist sehr praktisch
um Horblcher zu sichern oder um diverse Daisyplayer im Taschenformat zu nutzen.
Zusatzlich bietet die Daisybox eine WLAN-Verbindung fiir den Dienst Daisy-Online, um sich
mit allen verfligbaren Horbibliotheken direkt zu verbinden, und Hérbicher bequem
herunterzuladen.

Durch den eingebauten Akku ist die Daisybox portabel und kann wie ein klassischer
Daisyplayer auch auf Balkon, Terrasse oder Garten genutzt werden.

Bedient wird die Box mit finf Drucktasten und einem grofRen Dreh-Driick-Regler. Alle
Funktionen und Mens sind sprachunterlegt, sodass die sie vollstandig barrierefrei zuganglich
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ist.

Ausgestattet mit einem vollklingenden
Lautsprecher, kann die Box alternativ auch per
3,5mm Stereo-Kopfhoreranschluss, oder per
Chinch-Anschluss mit Stereoanlagen verbunden
werden. Eine praktische Fernbedienung fir die
Bedienung vom Sofa aus, gehort ebenfalls zum
Lieferumfang dazu.

Die Daisybox ist bereit fir alle gangigen
Hoérmedien, ob Horbicher, Musik oder
Informationen, bietet eine leichte und
Uibersichtliche Bedienung, die keine besonderen
technischen Kenntnisse erfordert, und ist praktisch
und

Uberall einsetzbar.

Eigenschaften:

e Wiedergabe von Musik und DAISY-Biichern

e Kopieren von Horbiichern und CDs

e Vorlesen von Dokumenten (Text-to-Speech)

e Ausleihen und Herunterladen von Biichern aus vielen deutschen Horbiichereien in
Echtzeit

e Automatische Software-Aktualisierungen

e Bedienung liber 5 gut fiihlbare und kontrastreiche Tasten, sowie Dreh-Driick-Regler

e Alle Funktionen am Gerat oder Uber die mitgelieferte Fernbedienung steuerbar

e Ansage aller Menis, Funktionen und Inhalte Gber die integrierte Sprachausgabe

e Betrieb mit Akku bis zu 10 Stunden oder (iber Steckdose

e Universelle Anschlussmoglichkeiten fiir CD-Laufwerk, SD-Speicherkarten, USB-Sticks,
Kopfhorer und Stereoanlagen

e Verbindung zum Internet Giber WLAN oder Kabel

Technische Daten:

e Buchformate: DAISY2.02, DAISY3, DAISY Online
e Audio-Formate: MP3, WMA, MPEG4, AAC, Ogg-Vorbis, Wave
e Textformate: TXT, HTML, DOCX

e Sprachausgabe: Acapela mit fiinf Stimmen

e Geschwindigkeit: regelbar von -50% bis +50%

e Klangfarbe: einstellbar

e Playlisten: m3u, asx, pls, xml, smil, m3u8

e FEthernet: 10/100 MBit/s

e Drahtlos: WLAN 802.11b/g/n

e USB: 2x 2.0 hispeed

e SD-Kartenslot: SD-SC, SD-HC und SD-XC

e Line-Ausgang: 2x Chinch

e Kopfhorer: 3,5mm Stereo

e Frequenzgang: 20 - 20.000 Hz



e lLautsprecher: 3 Zoll, 900mW
e Abmessungen: 160 x 250 x 84 mme Gewicht: 800 g
e Zulassung: CE, FCC, UL

Lieferumfang:

e Daisybox mit Akku

e Fernbedienung

o Netzteil

e Anleitung auf DAISY-CD
e Diverse Anschlusskabel

Bestellnummer: 2050055
Preis: 599,00 €

Externes CD-Laufwerk zur Daisybox

Bestellnummer: 2050057
Preis: 49,00 €

+++++ SpielspaB fiir alle +++++

Ludo

Das Ziel des Spieles besteht darin, die vier eigenen
Spielfiguren von den Startfeldern auf die Zielfelder
zu ziehen. Dazu missen die Figuren das Spielbrett
einmal umrunden. Uber die Anzahl der zu
ziehenden Felder pro Runde entscheidet ein
Wiirfel. Es wird reihum gewirfelt und gesetzt. Die
Spielsteine aus Holz sind in der Form
unterschiedlich gestaltet und so taktil gut zu
unterscheiden. Die einzelnen Felder auf dem
Spielfeld sind alle vertieft und somit ebenfalls gut
fihlbar. Durch die Vertiefung wird verhindert, dass
sich die Spielsteine auf dem Spielbrett verschieben.
Hinweis: Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren
wegen verschluckbarer Kleinteile

Eigenschaften:

e Fir zwei bis vier Spieler ab 4 Jahren
e Male (LxBxH): 28 x 28 x 1,6 cm

e Material Spielbrett: Multiplex Birke
e Material Spielsteine: Buche

e Holzwirfel mit erhabenen Punkten
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Bestellnummer: 1860013
Preis: 39,90 €

Strategiespiel ,,Vier gewinnt”

Bei diesem Spiel ist Sieger, wer als Erster vier Steine der
gleichen Farbe in einer Diagonalen, Waagerechten oder
Senkrechten platziert. Die Rasterwand besteht aus zwei
Teilen, die sich einfach zusammenstecken lassen. Die
Spielsteine werden durch eine Bohrung in der Mitte
unterschieden. Ein Spiel fiir Jung und Alt.

Eigenschaften:

e PackmaR:20.9x5x28.1cm

e Gewicht:200 g

e Farbe der Rasterwand: Blau

. Farbe der Spielsteine: Rot und Gelb
. Material: Kunststoff

Bestellnummer: 1860420
Preis: 29,90 €

Spielkarten in UbergroRe

Das Spiel verfiigt Giber 52 Spielkarten von 2 bis Ass und zwei Joker. Die
Ziffern und Zeichen auf den Karten haben eine GréRe von mehr als 3 cm
und ermoglichen es so stark sehbehinderten Personen, ohne weitere Hilfe
die auf dem Tisch liegenden Spielkarten zu erkennen. Tastbare Markierungen sind nicht
vorgesehen. Die Riickseite der Karten ist Rot, die GroRe der Karten betragt 9 x 13 cm.

Bestellnummer: 1832242
Preis: 11,90 €

Mow Access

Zu viele Fliegen im Stall - das mag der Bauer gar nicht!
Mit diesem lustigen Kartenspiel helfen Sie dem Bauern,
die Kiihe auf die Wiese zu treiben und am Ende des
Tages moglichst wenig Fliegen im Stall zu haben.

In der Spielmitte wird mit den Kuh-Karten die Herde
aufgebaut. Jeder Spieler muss pro Runde versuchen,
eine seiner Kuh-Karten an die Herde anzulegen. Die




Karten haben einen Wert von 1 - 15, einige Kiihe haben zusatzlich kleine Fliegen. Wer keine
Kuh-Karte anlegen kann, muss die ganze Herde mitsamt Fliegen aufnehmen. Zusatzliche
Spannung bieten Spezialkuh-Karten mit besonderen Eigenschaften, wie beispielsweise einen
Richtungswechsel.

Das Spiel endet, wenn der erste Spieler 100 Fliegen im Stall rumschwirren hat. Gewonnen hat
der Spieler mit den wenigsten Fliegen im Stall.

Alle Karten und Jetons sind sowohl mit Brailleschrift als auch mit erhabenen Zahlen
ausgestattet und sind somit komplett barrierefrei spielbar. Die durchschnittliche Spieldauer
betragt 15 Minuten.

Eigenschaften:

e Fiir zwei bis funf Spieler ab 7 Jahren

e 48 Kuh-Karten (mit insgesamt 74 Fliegen)

e 1 Karte als Richtungsanzeiger

e 8 Jetons mit groRen Quadraten (Wert: 50 Fliegen)
e 7 Jetons mit kleinen Quadraten (Wert: 10 Fliegen)
e 30 Jetons mit groRen Kreisen (Wert: 5 Fliegen)

e 26 Jetons mit kleinen Kreisen (Wert: 1 Fliege)

e Anleitung in Schwarzschrift und auf Audio-CD

Bestellnummer: 1860340
Preis: 19,90 €

Taktiler Zauberwiirfel

Der berithmte Klassiker zum Knobeln, Griibeln und Verzweifeln.
Entweder Sie schaffen ihn oder er schafft Sie!

Bringen Sie alle sechs Seiten des Wiirfels mit Hilfe des genialen
Drehmechanismus in die richtige Sortierung, sodass am Ende alle Flachen
dieselbe Farbe zeigen.

Alle neun Felder pro Seite sind mit fihlbaren Schwarzschriftbuchstaben
versehen, den Anfangsbuchstaben der jeweiligen Farbe, sodass der
Zauberwiirfel auch von blinden Knobelfreunden problemlos gespielt
werden kann. So steht R fiir Rot, B fiir Blau, O fiir Orange, G fiir Grin und
W fir WeiR. Die gelbe Seite ist ohne Markierung zu erkennen. Die taktilen
Buchstaben sind ohne unschéne Verklebungen in unserer Werkstatt per

Laser-Technologie auf den Wiirfel aufgebracht und fiihren so auch haptisch zu einem
angenehmen Handling.

Beeindrucken Sie Ihre Freunde und Familie, wie Sie den Wiirfel blind entzaubern!

Unser Wiirfel kommt in einer wertigen Kartonbox und ist auch eine schone Geschenkidee.

Bestellnummer: 1840374
Preis: 39,90 €



Boom Boom Balloon

Lassen Sie es einmal ordentlich krachen!

Dieses aufregende Gliicks-Actionspiel ist nichts fiir
schwache Nerven. Wer setzt den Ballon einen Klick zu
stark unter Druck und bringt ihn zum Platzen? Boom
Boom Balloon ist ein kurzweiliges Aktionsspiel ab zwei
Spielern von Jung bis Alt, von vorsichtig bis mutig. Ein
Knallerspal3, das ist garantiert! Setzen Sie das
Ballongestell einfach zusammen und blasen Sie den
Luftballon in diesem auf. Jetzt nur noch die neun SpieRe
in die vorgegebenen Lécher des Gestelles einsetzen und
los geht es. Es wird reihum gewdrfelt. Der Wiirfel zeigt
einen Wert von eins bis drei an. Nun muss nach dem

gewiirfelten Wert einer der SpieRe in das Gestell
gedriickt und eingerastet werden. Die Sache wird also
fiir den Ballon nach jedem Wirfeln immer brenzliger, bis ein Spieler ihm einen Klick zu viel
zumutet und die Runde mit einem grof3en Knall beendet. Aber wann ist es soweit? Vertragt
der Ballon noch einen Klick und platzt er erst bei dem nachsten Spieler? Es kann also eine
nervenaufreibende Sache werden! Im Lieferumfang befindet sich das Ballongestell, welches
aus finf leicht zu montierenden Teilen besteht, den neun Spieen und einem Wiirfel. Ein
Beutel Luftballons ist ebenfalls enthalten. Es kdnnen aber auch normale mittelgroRe Ballons
nachgekauft werden. Die Altersfreigabe bewertet der Hersteller ab ca. acht Jahren, nicht
geeignet bis zu drei Jahren.

Bestellnummer: 1855308
Preis: 29,90 €

Smart Eggs

Bei den neuen Geduldspielen der Reihe ,Smart Egg” handelt es sich um 3D-Puzzles in Eiform
mit einem Labyrinth im Inneren.

Das Ei hat an der spitzen Oberseite und der runden Unterseite ein Loch. In die Oberseite wird
ein Stabchen gesteckt. Im Ei befinden sich kleine Gange, wie in einem Labyrinth. Diese Gange
offnen sich auch zu den Seiten des Eis hin und reichen von oben bis unten durch. Ziel des
Spiels ist es, das Stabchen am Ende aus dem Loch an der Unterseite des Eis wieder komplett
herauszufiihren. Dieses Geduldspiel fordert lhre volle Konzentration, Feinmotorik und
Merkfahigkeit. Viel Spall beim Knobeln!

Smart Egg Lava - Level 8

In dem Einsteigerfreundlichen Level kann das Labyrinth in nur 15 Ziigen
gelost werden.
Hoéhe: 6,4 cm, Durchmesser: 5 cm




Farbe: Schwarz mit rotem Klecks-Muster

Bestellnummer: 1840377
Preis: 11,90 €

Smart Egg Robo - Level 12

In Level 12 kann das Labyrinth in nur 23 Zligen gelost werden.
Hohe: 6,4 cm, Durchmesser: 5 cm
Farbe: Blau mit griinem Tech-Muster

Bestellnummer: 1840376
Preis: 11,90 €

1-Layer ZigZag - Level 17

In Level 17 kann das Labyrinth in nur 29 Ziigen gelost werden.
Hohe: 6,4 cm, Durchmesser: 5 cm
Farbe: Blau mit rotem Zickzack-Muster

Bestellnummer: 1840375
Preis: 11,90 €

Smart Egg Blue Dragon — Herausforderung

Das Smart Egg Blue Dragon hat die héchste Schwierigkeitsstufe und
kann in 38 Ziigen gel6st werden. Das Smart Egg Blue Dragon ist
besonders kniffelig, da zu dem Ublichen Labyrinth durch das Ei,
zusatzlich ein drehbares und herausziehbares Unterteil das Losen
erschwert.

Hoéhe: 9,5, Durchmesser: 7 cm

Farbe: Blau / weil mit blauen Drachen

Bestellnummer: 1840378 Preis: 22,90 €

Solitar aus Holz

Dieses Spiel ist ein kurzweiliges Spiel fir intelligente Einzelkdmpfer. 32
Spielsteine werden bei Spielbeginn auf dem Spielfeld platziert, nur die
Mitte bleibt frei. Nun beginnt man an beliebiger Stelle mit dem
Uberspringen eines Spielsteines. Es darf aber nur waagerecht oder
senkrecht und immer nur lber einen Spielstein gesprungen werden, nie
diagonal. Die Ubersprungenen Spielsteine werden aus dem Spiel
entfernt und neben das Spielfeld gelegt. Ziel des Spiels ist es, dass zum




Schluss so wenig wie moglich Spielsteine auf dem Spielfeld Gbrigbleiben.

Hinweis: Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren wegen verschluckbarer Kleinteile.

Eigenschaften:

e Male Spielbrett (LxBxH): ca. 17,5x 17,5 x 2 cm
e Material: unbehandelte Akazie

e 33 Spielsteine aus Ahorn

e Gewicht:520¢g

Bestellnummer: 1860119
Preis: 24,90 €

Boplt Freestyle

Das lustige und aktionsreiche Reaktionsspiel Bop It geht in die ndachste Generation!

Mit diesem Spiel kommt Bewegung und Képfchen in die Sache. Halten
Sie Bop It in einer Hand und folgen Sie den gesprochenen Anweisungen.
Klopfe auf den Buzzer, drehe an der Rolle, driicke den Abzug oder rufe in
das Mikrofon! Aber bitte mit Tempo, sonst ist die Runde vorbei. Die
freche Sprachausgabe und die fetzige Musik geben den Takt an.

Neu bei der Variante "Freestyle" ist, dass Sie eigene Bewegungsmuster
im Spielgerat programmieren kdnnen. Zehn eigene "Moves" stehen zur
freien Verfligung. Benennen Sie die Bewegung, flihren Sie sie aus und
machen Sie selbst ein Gerausch dazu. Fertig ist der neue Move, der mit
in das Spiel eingebunden wird, wenn Sie es starten. Hier ist groBer Spald
garantiert! Es gibt drei verschiedene Spielvarianten zur Auswabhl. Eine
klassische Variante, bei der nur die drei Elemente Klopfen, Drehen und
Rufen bedient werden miissen. Bei den Varianten "Solo" und
"Mehrspieler" werden die selbst programmierten "Moves" mit
eingebunden.

Hier sind Ihrer Phantasie keine Grenzen gesetzt!

Eigenschaften:

e Male (BxLxH): 23 x9,5x 5 cm

e Gewicht:235¢g

e 2 Mikro-Batterien (AAA, im Lieferumfang enthalten)

e Bedienungsanleitung in Schwarzschrift und auf Audio-CD

Bestellnummer: 1865302
Preis: 29,90 €




»Echt jetzt?1“ — Elektronisches Quizspiel mit Sprachausgabe

Hatte Mona Lisa weder Augenbrauen noch Wimpern? Wechseln europdische Austern immer
wieder ihr Geschlecht? Der quirlige Game-
Master hat Gber 1.000 verriickte und spannende
Fragen fur die Spieler parat. Beim verriickt-
flotten Familienspiel "Echt jetzt?!" missen sich
die Spieler schnell entscheiden: Ist die Aussage
wahr oder falsch?

Der Game-Master "haust" in der Konsole von
"Echt jetzt?!" und ist rein elektronischer Natur.
Er verwaltet und leitet das Spiel, stellt die
Fragen und neckt die Spieler auch gerne mal ein
wenig. Der Spieleinstieg ist denkbar einfach:
Einschalten, Spielerfarben aussuchen und los
geht es! Der Game-Master erklart den Ablauf
und stellt den Spielern verriickte, amisante und

spannende Fragen. Die Spieler haben immer die
Auswahl zwischen dem griinen Buzzer fiir "wahr" oder dem roten Buzzer fiir "falsch".

Spielablauf: Das Spiel verlduft Gber drei Runden. In der ersten Runde entscheidet der Game-
Master welcher Spieler die Frage beantworten soll. Fir richtige Antworten gibt es
Siegpunkte, bei Fehlern Punktabzug. Die zweite Runde wird schon hektischer. Nun driickt
derjenige, der die Antwort zu kennen denkt, so schnell wie moglich den Buzzer. In Runde drei
kommt noch die Moglichkeit dazu, die Antwort auf einen lieben Mitspieler zu schieben. Der
aktuelle Punktestand wird regelmaRig vom Game-Master angesagt und auch gerne
kommentiert. Zusatzlich gibt es immer wieder die Aussicht auf Bonuspunkte, wenn es der
Moderator fiir angemessen halt. In unserem Haus wird das Spielgerat mit taktilen
Punktmarkierungen adaptiert und kann so ohne Probleme auch von blinden Spielern gespielt
werden.

Eigenschaften:

e Fiir 2 -5 Spieler ab acht Jahren

e MalRe (LxBxH): 27 x 27 x 6,5 cm

e Gewicht:480¢g

e 3 Mignonzellen (AA, im Lieferumfang enthalten)

e Bedienungsanleitung in Schwarzschrift und auf Audio-CD

Bestellnummer: 1855304
Preis: 39,90 €

»Echt jetzt?1” Junior

Krokodile konnen ihre Zunge nicht rausstrecken! Es gibt Schlangen, die kleiner sind als ein
Zentimeter! Unser beliebtes Quizspiel mit Sprachausgabe bieten wir lhnen nun auch in der



Junior-Version an. Der Spielablauf ist identisch mit
dem "groRem Bruder". Natirlich haben wir auch
dieses Spiel fiir Sie adaptiert, sodass es problemlos
mit blinden Spielern gespielt werden kann.

Eigenschaften:

Flr zwei bis funf Spieler ab finf Jahren
o MaRe (LxBxH): 27 x 27 x 6,5 cm

e Gewicht:480¢g

e 3 Mignonzellen (AA, im Lieferumfang enthalten)

e Bedienungsanleitung in Schwarzschrift und auf Audio-CD

Bestellnummer: 1855307
Preis: 39,90 €

Word Fever - das interaktive Stadt, Land, Fluss
Der schnellste und cleverste Spieler gewinnt!

Word Fever ist eine Spielekonsole, mit der zwei bis vier
Spieler Begriffe aus 250 Kategorien und tber 3000 Fragen so
schnell wie moéglich beantworten mussen. Aber aufgepasst, je
schneller der Buzzer gedriickt wird, desto mehr Punkte sind zu
gewinnen. Ziel des Spieles ist, die 100 Punkte zu erreichen.

Ein virtueller Spielmaster fiihrt sprachlich durch die
aufregende und lustige Spielrunde, neckt auch mal gerne die
Spieler, zahlt die Punkte zusammen und erteilt auch
Sonderspiele.

"Ein berlihmter Schauspieler mit C", "eine Blume mit L", oder
"etwas aus der Vergangenheit mit Z". Der Spielemaster wird nicht miide, leichte bis knifflige
Aufgaben zu stellen. Das Spiel passt sich sogar dem Wissen der Spieler an, indem die
Aufgaben schwieriger werden, desto schneller die Spieler antworten. Im Gegenzug wird es
auch wieder leichter, brauchen die Spieler mehr Zeit.

Ein toller SpaR fiir alle Spieler, ob sehend oder blind - hier sind alle gleich gefordert!
Eigenschaften:

e Fiir zwei bis vier Spieler ab sieben Jahren

e Male (LxBxH): 27 x 27 x 6 cm

e Gewicht:470¢g

e 3 Mikro-Batterien (AAA, im Lieferumfang enthalten)
e Anleitungen in Schwarzschrift und auf Audio-CD

Bestellnummer: 1875305
Preis: 34,90



Das Zauberer-Quiz

Hexen und Zauberer aufgepasst!

Das ultimative Wissensquiz fir alle Harry Potter-Fans rund um Harry Potter, Quidditsch und
Zaubertranke. Wer kann alle 1000 Fragen aus dem grof3en Harry-Potter-Universum richtig
beantworten? Das Harry-Potter-Zauberer-Quiz ist ein familienfreundliches Quiz fiir junge
Hexen und Zauberer. Es ist ein magisches Spiel fir alle, die ihre Freunde und ihre Familie
herausfordern wollen, um ihr Wissen im Harry-Potter-Universum zu testen.

Das Zauberer-Quiz ist eine Spielekonsole mit Sprachausgabe. Ein interaktiver Spielleiter fihrt
durch das Spiel, erklart die Regeln, stellt die
Fragen und zahlt die Punkte. Nimm deinen
Zauberstab in die Hand, denn du bist in
Hogwarts angekommen! Wahle zwischen
Gryffindor, Hufflepuff, Ravenclaw und Slytherin
dein Lieblingshaus aus und beantworte Fragen
rund um das Harry-Potter-Universum. Ziel ist es,
am Ende des Schuljahres den Hauspokal zu
gewinnen und die meisten Punkte zu erhalten.
Das Haus mit den meisten Punkten gewinnt.
Der Spiele-Master stellt Behauptungen rund um
das Harry-Potter-Universum auf und fihrt
magisch durch das Spiel. "In der Zauberwelt
werden die Menschen "Muggel" genannt" oder
"der echte Name von Voldemort ist "Tom
Vorlost Riddle". "Das Wappen von Gryffindor ist ein Tiger." Wahr oder falsch? Die Spieler
haben immer die Auswahl zwischen dem goldenen Buzzer fiir "wahr" oder dem silbernen

Buzzer flr "falsch". In der ersten Runde sucht der Spiele-Master aus, welcher Spieler die
Antwort geben muss. In der zweiten Runde geht es dann um Schnelligkeit. Es sind zwei
Schwierigkeitsgerade wahlbar.

Das Spiel ist taktil adaptiert, sodass sehende wie auch blinde Spieler zusammen Spal haben
kénnen!

Eigenschaften:

e Fiir zwei bis vier Spieler ab sieben Jahren

e Male (LxBxH): 27 x 27 x 6 cm

e Gewicht:425¢g

e 3 Mikro-Batterien (AAA, im Lieferumfang enthalten)
e Anleitungen in Schwarzschrift und auf Audio-CD

Bestellnummer: 1855310
Preis: 34,90 €



Fanzone
Das sportliche Quiz direkt aus dem Stadion.

Ein Quiz fur echte Ballkiinstler mit Gber 500 FuRballfragen aus funf
Kategorien wie Weltmeisterschaft, Europameisterschaft, Bundesliga,
beriihmte Spieler oder lustige Fakten.

Als Schiedsrichter fungiert hier niemand anderer als Frank "Buschi"
Buschmann, der bekannteste Sportkommentator Deutschlands.
"Buschi" kiimmert sich als Schiri um alles: Regelerklarung,
Punktezdhlen und Fakten vorlesen.

"Ein FuBballtor ist 2,90 Meter hoch" oder "Uruguay erzielte mehr
Tore als Spanien". "Buschi" kommentiert die Antwort und fiihrt lustig
und frech durch das Spiel - und das in weniger als 90 Minuten und
ganz ohne Schwalbe!

Die Spielekonsole hat in der Mitte einen goldenen Fullball, rund um
den Ball sind die fiinf Buzzer fiir die FuBballfans angeordnet und in
der Mitte gibt es noch zwei weitere Drucktasten, um richtige oder
falsche Antworten zu bestatigen. Es sind zwei Schwierigkeitsstufen

wahlbar.

Eigenschaften:

e Fiir zwei bis funf Spieler ab sieben Jahren

e Grole der Konsole (LxBxH) 21,5 x 21,5 x 26,5 cm

e Gewicht:535¢g

e 3 Mignonzellen (AA, im Lieferumfang enthalten)

e Anleitung in Schwarzschrift auf der Verpackung und auf Audio-CD

Bestellnummer: 1855309
Preis: 29,90 €

Sound Jack — Akustisches Quiz-Spiel

Alle, die ihr Wissen unter Beweis stellen méchten, die ein spannendes und sehr
unterhaltsames Quiz lieben, werden an Sound Jack nicht vorbei kommen! Das Spiel besteht
aus einer witzig geformten Spielekonsole, die auch schon taktil SpaR macht. Aus dem
nostalgischen Mikrofon in der Mitte tonen der virtuelle Spielemaster Jack und seine
akustischen Aufgaben. Rund um das Mikrofon sind die finf Buzzer fiir die Spieler angeordnet,
und in der Mitte gibt es noch zwei weitere Drucktasten, um richtige oder falsche Antworten
zu bestatigen. Es kann sofort losgehen. Der Spielemaster gibt per Sprachausgabe den
gesamten Spieleverlauf vor, rechnet Punkte aus und benennt Spieler und Spielkategorien.
Uber 400 Audiofragen aus den Bereichen Songs, Bands, Filme, Beruf, bekannte
Personlichkeiten, Tiere und noch mehr wird Sound Jack den Spielern durch das Abspielen von



den entsprechenden Sounds stellen. Wer schnell
buzzert und die Frage richtig beantwortet, sammelt
Punkte oder sorgt mit einer falschen Antwort dafiir,
dass alle anderen Spieler Punkte erhalten. Bei 20
oder mehr Punkten ist die Partie gewonnen. Es
reicht also nicht nur schnell zu sein, sondern man
muss auch clever sein. Ein sehr lustiger und
kurzweiliger SpaR fiir zwei bis finf Spieler. Zwei
Spielmodi, fur Kinder und Erwachsene sind
wahlbar. Es kann sogar fiir besseren Klang oder
einstellbare Lautstarke ein externer Lautsprecher
Uber eine 3,5-mm-Audiobuchse
(Kopfhorerausgang) angeschlossen werden. Fir
blinde oder stark sehbehinderte Spieler sind die Buzzer und Tasten mit fihlbaren
Markierungen ausgestattet. Es ist zu empfehlen, Sound Jack mit mindestens einer sehenden
Person zu spielen, da die Buzzer beim Driicken aufleuchten. Allerdings ist es durchaus
moglich, Sound Jack mit ehrlichen Spielern auch vollblind zu spielen. Wer trotzdem ganz
sicher gehen will, kann einen Lichtmesser zur Hilfe nehmen. Es lohnt sich auf jeden Fall, denn
Sound Jack macht einfach nur Laune!

Eigenschaften:

e Fiir zwei bis flinf Spieler ab acht Jahren

e Grolle der Konsole (LxBxH) 21,5 x 21,5 x 27 cm

e Gewicht:520¢g

e 3 Mignonzellen (AA, im Lieferumfang enthalten)

e Anleitung in Schwarzschrift auf der Verpackung und auf Audio-CD

Bestellnummer: 1855306
Preis: 39,90 €

Brain Trainer

Ideal fir zwischendurch - verbessern Sie Ihr Erinnerungsvermogen mit unserem neuen Brain
Trainer - folgen Sie den Lichtern bzw. Ténen und wiederholen Sie die Reihenfolge.

Auf dem quadratischen Gerat sind insgesamt finf Tasten angebracht. Die jeweiligen
Ecktasten sind sowohl farblich als auch akustisch voneinander zu unterscheiden. Mit der
mittleren Taste wird das Spiel gestartet. AnschlieRend leuchtet/ertont eine der Tasten. Die
Farb- bzw. Tonreihenfolge erweitert sich jede Runde um eine weitere Farbe/einen weiteren
Ton. Vor jeder Runde wird die gesamte Reihenfolge einmal
wiederholt. Sie haben jeweils 7 bis 8 Sekunden Zeit, die
Tastenkombination zu wiederholen. Der Schwierigkeitsgrad erhéht
sich auf bis zu 15 Runden. Wird der falsche Knopf gedriickt, ertont
ein Sound.

Durch die leuchtenden und auch die akustisch gut voneinander zu
unterscheidenden Tasten ist dieses Spiel fiir sehbehinderte und
blinde Spieler gut geeignet.




Eigenschaften:

e Fir 1 Spieler

e Male (LxBxH): 8,5x2,7 x 8,5 cm

e Gewicht:110g

e Batterien AG3/LR41, im Lieferumfang enthalten

Bestellnummer: 1860010
Preis: 15,90 €

+++++ Spiele-Tipp fiir iphone und Android von Christopher Meier-Wittern +++++

Ich habe mich mal wieder umgesehen und weitere Spiele fir Ihr Smartphone gesucht, da
mich dieses Thema als vollblinder Zocker nicht losgelassen hat.

Nach interessanten Spielen wie ,Sound of Magic”, ,A Blind Legend”, oder ,,Blind Drive“, bin
ich auch wieder flindig geworden und habe mich gefreut, wie grol? doch das Angebot an
Audiospielen geworden ist.

Man kann generell sagen, dass gute Spiele allerdings nicht immer kostenfrei zu haben sind,
doch wer hieran Freude hat, bekommt fiir ein paar kleine Euro viel Spielvergniigen.

Mein momentaner Favorit ist z. B. das Aufbau- und Abenteuerspiel ,,Sonar Islands”. Dieses
Spiel ist als Abo fur ca. 3 € pro Monat erhéltlich und garantiert langen SpielspaR.
ErschlieRen Sie sich eigene Inseln, stellen Sie Schatzkisten auf, die stetig Gold sammeln,
schiitzen Sie diese mit Fallen vor fremden Angriffen. Spielen sie gegen echte andere
Inselbesitzer online und rauben deren Schatzkisten und erhalten Gold und Diamanten um
selbst weiterzukommen.

Das Spiel verlauft komplett tiber die Ohren und macht gerade mit einem guten Kopfhorer
durch seine vielen Gerduschkulissen der unterschiedlichen Inseln viel SpaR!

Das Spiel ist komplett in deutscher Sprache gestaltet.

Ein weiteres Spiel von dem gleichen Entwickler ist ,,Fear”. Ein aufregendes Actionspiel in
etwas schauriger Atmosphare. Hier muss auf dem Weg des Helden Zombies ausgewichen,
sich vor bésen Raben geduckt und Knochenhande libersprungen werden, die plotzlich aus
dem Boden auftauchen. Dabei nicht vergessen die kleinen klingenden Feen einsammeln und
Power-Ups fiir mehr Leistung oder Geschwindigkeit ergattern.

Auch hier ist die Gerduschkulisse sehr atmospharisch und spannend aufgebaut. Bitte auch
Uber einen guten Kopfhorer spielen, um die maximale Stimmung einzufangen.

Das Spiel kostet einmalig ca. 5 € und ist ebenfalls in deutscher Sprache programmiert.

Nachsten Monat berichte ich tber das Rollenspiel ,A Western Drama“ - Howdy Partner!

+++++ Erfahrungsbericht Bradley Armbanduhren von Christopher Meier-Wittern +++++

Seit kurzem haben wir die taktilen Armbanduhren der Marke Eone/ Bradly im Angebot.
Dies sind innovative und hochwertige Armbanduhren, die liber zwei kleine Kugeln die Uhrzeit
taktil und lautlos anzeigen.



Leider gibt es fiir Freunde von qualitativ hochwertigen und diskreten Armbanduhren fir
blinde Menschen nur sehr wenig am Markt zu finden. Die berlihmte Tissot Silen T und die
Schweizer Acustica, sind mittlerweile nicht mehr zu bekommen.

Die Bradley ist da endlich mal wieder eine erfrischende Alternative, die zum einen super
aussieht, und sehr gut funktioniert.

Ich trage nun meine Bradley seit ca. acht Wochen und bin total begeistert.

Anfangs musste ich mich zunachst an das Erfiihlen der beiden kleinen Kugeln sehr gewohnen,
da diese sich leicht aus ihrer Position verschieben lassen, und dadurch dann natiirlich nicht
mehr die korrekte Zeit anzeigen. Ein leichtes Schitteln der Uhr am Handgelenk bringt die
Kugeln durch eine magnetische Wirkung aber sofort wieder in die richtige Position. Im Laufe
der Zeit hat man dann die entsprechende Feinfiihligkeit entwickelt, um die Uhrzeit gleich
beim ersten Mal zu erflihlen.

Sehr angenehm ist auch die Wasserbestandigkeit, wodurch man nicht bei jedem
Handewaschen die Uhr abnehmen muss, oder Angst hat, dass sie Schaden davontragt.

Der verwendete Materialmix aus Titan, Edelstahl und Keramik, sowie je nach Ausfiihrung mit
Echtlederarmband, unterstreicht die Wertigkeit und den Tragekomfort, wie auch die Haptik
und Optik. So wurde ich 6fters auf meine Uhr angesprochen und erhielt groflen Zuspruch,
was das Design und die technischen Eigenschaften der Uhr betraf.

Die Uhren sind in diversen Ausfiihrungen und in zwei GroRRen erhaltlich. Die Preise liegen bei
ca. 300 €.

Sprechen Sie uns gerne an um die Bradley genauer kennenzulernen!

Bleiben Sie gesund!
lhr DHV-Team

Weitere Produkte des DHVs finden Sie unter:
www.deutscherhilfsmittelvertrieb.de

Deutscher Hilfsmittelvertrieb gem. GmbH
Bleekstr. 26
30559 Hannover

Telefon: 0511 95465-0
Telefax: 0511 95465-37
E-Mail: info@deutscherhilfsmittelvertrieb.de

Verkauf Blista Marburg
Telefon 06421 6060
Telefax 06421 606259

E-Mail: info@blista.de

Wenn Sie in Zukunft keinen Newsletter mehr erhalten mochten,
schreiben Sie bitte eine E-Mail an: info@deutscherhilfsmittelvertrieb.de
mit dem Betreff: “Newsletter abbestellen”.
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